AGRUPAMENTO DE ESCOLAS PADRE ANTONIO DE ANDRADE, OLEIROS

Escola Basica e Secundaria Padre Antdonio de Andrade

Planificagao TIC -72Ano
Aulas previstas: 16 (temoos de 50 minutos)

DOMINIO /CONTEUDOS OBIJETIVOS | N.° AULAS ‘
Criar e inovar
> Edigao de imagem Compreender e utilizar técnicas elementares de captagdo
- Gestdo de projetos de edigdo de e edicdo de imagem.
imagem Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos
- Transferir imagens capturadas usando imagem.
para o computador Desenhar objetos utilizando as técnicas e materiais
- Utilizagdo das ferramentas adequados de captagdo de imagem, tendo em vista 6
— Utilizaciio de filtros » solu¢Ges adequadas a um problema ou projeto.
_ Utilizar e gerir camadas ] Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos
— Manipulaco de imagens %° de autor associados a utilizagdo da imagem.
E P .g & 4 Desenvolver projetos de edigdo de imagem, utilizando
~ Exportar imagens g técnicas e metodologias adequadas.
> Edigdo de video e som -g Compreender e  utilizar técnicas elementares
- Transferir video capturado para o © (enquadramento, angulos, entre outras) de captacgdo e
computador £ edigdo de som e video.
— Gerir projetos de video 2 Analisar. que tipos de problemas podem ser resolvidos
- Inserir elementos multimédia x & usando imagem, som e video. o
(video, imagem, som e texto) na 2 3 Produ.nr narrativas digitais, ut|~I|zando_ as técnicas e
linha de tempo 2 o materiais adequados de captacdo de imagem, som e
— Gerir elementos multimédia na % L video, tendo em vista solugbes adequadas a um 5
; c 3 roblema ou projeto.
linha de tempo g 2 proble _ o
_ Aplicar efeitos de video e de som s % = E Mobilizar os co.nhea(nen_t.os s?bre as normas dos direitos
num projeto S 229 de autor associados a utilizagdo da imagem, do som e do
c =) .
- Exportar videos £ sz S video. . - ,
_ Capt cudi ir d 8 § g : Desenvolver projetos de edigdo de video e som,
ap u]:ar audio a partir do g 2= utilizando técnicas e metodologias adequadas.
microfone 858
- Exportar dudios g %D S
>
> Modelagao 3D 20 g g Compreender e utilizar técnicas elementares de captacgdo
- Gerir projetos de modelagdo 3D N “,f e edigdo de modelagdo 3D.
— Adicionar formas Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos
- Manipular a cAmara usando modelag¢do e simulagdo.
~ Gerir objetos Decompor um objeto nos seus elementos constituintes.
— Manipular objetos no plane de Desenhar objetos utilizando as técnicas de modelagéo,
tendo em vista solugGes adequadas a um problema ou
trabalho 5
_ projeto.
Exportar modelos 3D Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos
de autor associados a utilizagdo da modelagdo 3D.
Desenvolver projetos de modelagdo 3D, utilizando
técnicas e metodologias adequadas.
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DOMINIOS/CONTEUDOS OBJETIVOS

Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

> Sistemas operativos
- Utilizagdo do sistema operativo
- Instalagdo/desinstalacdo de aplicagbes

Conhecer diferentes sistemas operativos e mecanismos de seguranca.
Adotar praticas seguras de instalagdo, atualizagdo, configuragdo e
utilizagdo de ferramentas digitais.

> Seguranga
- Protecgdo da privacidade
- Utilizagdo de ferramentas digitais
- Analise da veracidade de textos e mensagens

Conhecer comportamentos que visam a protecdo da privacidade e
adotar comportamentos seguros na utilizagdo de ferramentas digitais.
Adotar praticas seguras de utilizagdo das ferramentas digitais e na
navegagao na Internet.

Ler, compreender e identificar mensagens manipuladas ou falsas.

> Direitos de autor
- Respeitar normas na utilizacdo de imagem,
som e video
- Identificar riscos do uso inapropriado de
imagens, sons, videos e objetos modelados.

Identificar os riscos do uso inapropriado de imagens, de sons, de videos e
objetos modelados em 3D.

Respeitar as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo da
imagem, do som, do video e na modelagdo 3D.

Investigar e pesquisar

> Pesquisa e analise de informacgao
- Utilizagdo do navegador web
- Pesquisa de informacgdo
- Modelos de pesquisa
- Estratégias de investigacdo, pesquisa e
analise de informacgao

Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou
informagdes pertinentes.

Definir palavras-chave para localizar informagao, utilizando mecanismos e
fungdes simples de pesquisa.

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de
apoio ao processo de investigacdo e pesquisa.

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de aplicagdes
para apoiar o processo de investigacdo e pesquisa online.

Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de
acordo com o tema a desenvolver.

Analisar criticamente a qualidade da informacao.

> Organizagao e gestao da informagao
- Organizag¢do de marcadores
- Gestdo de pastas e ficheiros

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a
organizagdo e gestao da informacgado.

Comunicar e colaborar

> Ferramentas de comunicacao e colaboragao
- Comunicagdo sincrona
- Comunicagdo assincrona
- Colaboragdo em ambientes fechados

Identificar novos meios e aplicagcGes que permitam a comunicagdo e a
colaboracdo.

Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas, para realizagdo de
trabalho colaborativo e comunicagdo que se pretendem efetuar no dmbito
de atividades e/ou projetos.

Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicagao e
colaboragcdo em ambientes digitais fechados.

> Apresentacdo e partilha
- Imagens
- Videos e som
- Modelos tridimensionais
- Apresentacdes eletronicas
— QOutros projetos

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais
de comunicagdo e colaboragdo em ambientes digitais fechados.
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PERFIL DOS ALUNOS

Ao longo do ano letivo, o trabalho realizado na disciplina de TIC contribuird para o desenvolvimento das areas de
competéncias previstas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria.

AREAS DE 0 e G @

COMPETENCIAS
DO PERFIL DOS
ALUNOS (ACPA)

Informacdo e
Pensamento critico e
Desenvolvimento
Sensibilidade estética
Consciéncia

Raciocinio e resolugdo

Linguagens e textos
Bem-estar, saude

®

Saber cientifico,

Relacionamento

®

METODOLOGIAS/ ESTRATEGIAS
>identificar problemas ou necessidades do meio envolvente;

> utilizar varios meios audiovisuais;

> demonstrar procedimentos a realizar nas aplicacdes;

> disponibilizar roteiros/guies orientadores;

>aplicar, na pratica, através da proposta de atividades e projetos;

> realizar atividades individuais/pares;

> fomentar o trabalho colaborativo em grupo;

> fomentar a pesquisa e andlise da informacgao a utilizar em atividades e projetos;

> proporcionar momentos de reflexao, partilha, discussdo e avaliacdo presencialmente ou através de ferramentas
de comunicagdo e colaboragdo;

> promover a articulagao disciplinar;

> apresentacdo de trabalhos de grupo/individuais.

INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO
> projetos;

portefélio;

atividades orientadas;

testes;

grelhas de observacao;

V V V Vv V

grelhas de autoavaliacdo.
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